
Scratch+Kinect

•接上Kinect

•開啟Kinect2Scratch
• Launch Kinect

• 確定左邊黑框有紅人

• Connect to Scratch

•回Scratch
• 偵測

• “偵測器按下按鈕“點右鍵

• 啟動遠端感應器



Scratch+Kinect

•滑桿的偵測值點左鍵

•幾種偵測值?

參考 http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.kinect.jointtype.aspx

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.kinect.jointtype.aspx


棍子程式 (改)

•把滑鼠的x座標改成
HandRight_x的偵測值

•按開始後是不是措手
不及?
• 球掉下來前先等個幾
秒吧

開始體感之旅!!


